
Κεßμενο 15 [Ο νÝοò ρüλοò του δασκÜλου]

Ο υπολογιστÞò σε καμιÜ περßπτωση δεν μπορεß, βÝβαια, να
αντικαταστÞσει το δÜσκαλο και το βιβλßο. ο δÜσκαλοò παßζει και πρÝπει
να παßζει κεντρικü ρüλο, ιδιαßτερα στιò μικρÝò ηλικßεò. ΧρÞοrμοποιεß ωò
κýριο εργαλεßο το λüγο, που κινητοποιεß τη φαντασιÜ. επισηò, ο ρüλοξτου βιβλßου εßναι σημαντικüò. Αποτελεß τη βÜση, üπου 1ßπορεß να
ανατρÝξει ο μαθηÞò κÜθε στιγμÞ. ΜεταφÝρεται και ξεφυýßζεταιεýκολα. ¼μωò, πιστεýουμε üτι η χρÞση ποιοτικοý εκπÜιδευτικοý
λογισμικοý μπορεß να βοηθÞσει το Ýργο του δασκÜλου και να
συμπληρþσει κενÜ στη λειτουργßα του συμβατικοý εντυπου-βιβλßου.
Ενþ ο δÜσκαλοò με χρÞση του λüγου «ι,rηrοrrοιεß τη φαντασßα, το
εκπαιδευτικü λογισμικü και τα εποπτικÜ μÝσα διδασκαλßοò μrrοροýν να
δρÜσουν συμπληρωματικÜ και να κινητοποιÞσουν τιξ' αισθÞσειò.
ΕπιπλÝον, τα πολυμÝσα σε σχÝση με τα σιιμβατικÜ εποπτικþμÝσα, video,
audio κ.λπ., προσφÝρουν κÜτι περισσüτερο. ο μαθητÞò δεν πÜρακüλουθεß
παθητικÜ. Δε μετατρÝπεται σε θεαττ1. ΣυμμετÝχει, αυτενεργεß. Σε Ýνα
τÝτοιο μαθητοκεντρικü μαθησιακü περιβÜλλον, ο 

'ρüλοò 
του

εκπαιδευτικοý αλλÜζει, απü απλüò «αναμεταδüτηò» γνþσειιτν και
<<αυθεντßα» γßνεται συνεργÜτηò και σýμβουλοò του μαθÞτÞ.

Η ΠληροφορικÞ mο σχολεßο, Παιδαγωγικü Ινστιτοýτο, 2000

I


