
6η Εργαστηριακή Άσκηση
Να γραφεί πρόγραμμα στην JAVA που να διαβάζει 10  αριθμούς και να υπολογίζει και εμφανίζει το άθροισμά τους, το γινόμενό τους και το μέσο όρο τους.
Όνομα project:  ForSumProject
Όνομα κλάσης: ForSum
import java.util.Scanner;
public class ForSum

{

   public static void main(String[] args)

   {   

       double num;

       Scanner keyboard=new Scanner(System.in);
       double sum=0;

       double ginom=1;

       for (int i=1; i<=10; i++)

       {
       System.out.println(“Δώσε τον ” + i + “ο αριθμό:”);

       num=keyboard.nextDouble();

       sum=sum+num;

       ginom=ginom*num;

       }

       double mo=sum/10;

       System.out.println(“ To άθροισμα των αριθμών είναι: “ + sum);

       System.out.println(“ To γινόμενο των αριθμών είναι: “ + ginom);

       System.out.println(“ O μέσος όρος των αριθμών είναι: “ + mo);

   }

}
7η Εργαστηριακή Άσκηση
Να γραφεί πρόγραμμα στην JAVA που να διαβάζει 10  αριθμούς και να υπολογίζει και εμφανίζει το πλήθος των θετικών, το πλήθος των αρνητικών αριθμών καθώς και το ποσοστό των θετικών αριθμών.

Όνομα project: ForPlithosProject
Όνομα κλάσης: ForPlithos
import java.util.Scanner;

public class ForPlithos
{

   public static void main(String[] args)

   {    

       double num;
       Scanner keyboard=new Scanner(System.in);
       int plth=0;

       int plar=0;

       for (int i=1; i<=10; i++)

       {
       System.out.println(“Δώσε τον ” + i + “ο αριθμό:”);

       num=keyboard.nextDouble();

       if (num>0)

       {

         plth=plth+1;

       }

       else if (num<0)

       {

          plar=plar+1;

       }

       }
       double posth=plth/10*100;

       System.out.println(“ To πλήθος των θετικών αριθμών είναι: “ + plth);

       System.out.println(“ To πλήθος των αρνητικών αριθμών είναι: “ + plar);
       System.out.println(“ O ποσοστό των θετικών αριθμών είναι: “ + posth +”%”);
    }
}
8η Εργαστηριακή Άσκηση
Να γραφεί πρόγραμμα στην JAVA που να διαβάζει 10  αριθμούς και να υπολογίζει και να εμφανίζει τη μεγαλύτερη τιμή τους, καθώς και τη μικρότερή τους.
Όνομα project: MaxMinProject
Όνομα κλάσης: ForMaxMin
import java.util.Scanner;
public class ForMaxMin

{

   public static void main(String[] args)

   {

       Scanner keyboard=new Scanner(System.in);
       System.out.println(“Δώσε τον 1ο αριθμό:”);

       double num=keyboard.nextDouble();

       max=num;

       min=num;
       for (int i=2; i<=10; i++)

       {
       System.out.println(“Δώσε τον ” + i + “ο αριθμό:”);

       num=keyboard.nextDouble();

       if (num>max)

       {

          max=num;

       }

       if (num<min)

       {

          min=num;

       }
      }

      System.out.println(“ H μεγαλύτερη τιμή είναι: “ + max);

      System.out.println(“ Η μικρότερη τιμή είναι: “ + min);

   }
}

