Εφαρμογές Η/Υ


ΑΣΚΗΣΗ 2
(Adobe Photoshop)

Δημιουργία ρεαλιστικής αντανάκλασης σε υδάτινη επιφάνεια.
1. [image: image1.emf]
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Ανοίξτε το Photoshop.

2. Ανοίξτε το αρχείο εικόνας tree.jpg που βρίσκεται στη θέση F:/images/
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Για να δημιουργηθεί η αντανάκλαση πρέπει το μέγεθος της εικόνας 1 να έχει μεγαλύτερο περιθώριο στο κάτω μέρος, έτσι ώστε να κάνουμε τις κατάλληλες ενέργειες και να έχουμε το τελικό αποτέλεσμα της εικόνας 2. 

3. [image: image6.png]£ Adobe Photoshop
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Μεγέθυνση Canvas.

Αυτό γίνεται επιλέγοντας από το μενού επιλογών Image ( Canvas Size.
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Στο πεδίο height διπλασιάζουμε το ύψος της εικόνας. Στα κουτάκια δίπλα στο Anchor επιλέγουμε που θα τοποθετηθεί η εικόνα σε σχέση με τις νέες διαστάσεις της εικόνας. Επιλέξτε ένα κουτάκι από την πάνω σειρά και πατήστε OK.

4. Επιλογή μέσα σε εικόνα και δημιουργία νέου layer.

Επιλέγουμε από την εργαλειοθήκη το Rectangular Marquee Tool [image: image9.png]£ Adobe Photoshop
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 και επιλέγουμε μόνο την αρχική εικόνα. 

Κάντε αντιγραφή του επιλεγμένου κομματιού με την εντολή Edit ( Copy.

5. Αντιστροφή Εικόνας
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Πηγαίνετε στο μενού Image ( Rotate Canvas και επιλέξτε το Flip Vertical για να αντιστραφεί κάθετα η εικόνα.
Κάντε επικόλληση με την εντολή Edit ( Paste. Θα δημιουργηθεί ένα νέο layer με το όνομα layer1.

Επιλέξτε το εργαλείο μετακίνησης (Move Tool) [image: image2.emf]

 και έχοντας επιλεγμένο το layer1 μετακινήστε το layer έτσι ώστε να βρεθεί στο κενό χώρο της εικόνας.
6. Μείωση Φωτεινότητας
Το καθρεφτισμένο τοπίο πρέπει να έχει λιγότερη φωτεινότητα και ευκρίνεια απ’ ότι το κανονικό. 

Έχοντας επιλεγμένο το background πηγαίνετε στην εντολή Image( Adjust ( Brightness / Contrast 

Βάλτε τη φωτεινότητα στο -30.
7. Φιλτράρισμα των layers για απόδοση ειδικών εφέ.
Για να δώσουμε στο νέο μας Layer το εφε  της αντανάκλασης σε υδάτινη επιφάνεια επιλέγουμε Filter ( Blur ( Motion Blur
Στο πλαίσιο διαλόγου που  εμφανίζεται επιλέξτε  γωνία 90ο και δώστε στο Distance τη τιμή 15. 
8. Ενοποίηση layers 

Για να έχουμε το τελικό αρχείο εικόνας και να μπορέσουμε να την αποθηκεύσουμε ως jpg πρέπει να ενοποιηθούν τα layers. Αυτό γίνεται επιλέγοντας: Layer ( Flatten Image 
9. Αλλαγή μεγέθους τελικής εικόνας. 
Κάντε κλικ στο εργαλείο περικοπής (Crop Tool) [image: image3.emf]

. Επιλέξτε από την αρχή της εικόνας το μεγαλύτερο της κομμάτι έτσι ώστε να καταλαμβάνει περισσότερο χώρο το κανονικό τοπίο και όχι το καθρεπτισμένο. Πατήστε το V στο πάνω μέρος της οθόνης.
10. Αποθηκεύστε το αρχείο στον δίσκο Thawspace (T:) με όνομα tree_reflection.jpg. 
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