🕵️ Φύλλο Εργασίας: AI Detective – Σεφ ή Κτηνίατρος;
Μάθημα: Πληροφορική / Τεχνητή Νοημοσύνη
Τμήμα: ___________________________
Όνομα Ομάδας: _________________________________________________
Μέλη: _________________________________________________________

🌟 Η Πρόκληση
Η Τεχνητή Νοημοσύνη (AI) θεωρείται «έξυπνη», αλλά στην πραγματικότητα δεν έχει «κοινή λογική». Βλέπει μόνο χρώματα, σχήματα και μοτίβα (pixels). Σήμερα, θα δοκιμάσουμε αν ένας υπολογιστής μπορεί να ξεχωρίσει ένα χαριτωμένο ζωάκι από ένα… νόστιμο φαγητό! Ένα «κλασικό» παράδειγμα η σύγκριση Chihuahua vs Blueberry Muffin

🎯 Ο Στόχος σας
Να εκπαιδεύσετε ένα μοντέλο Μηχανικής Μάθησης ώστε να αναγνωρίζει σωστά την κατηγορία στην οποία ανήκει μια εικόνα και μετά να προσπαθήσετε να το «μπερδέψετε».

1η Φάση: Προετοιμασία & Συλλογή Δεδομένων
Η ομάδα σας θα αναλάβει ένα από τα παρακάτω ζευγάρια (σημειώστε ποιο):
· [ ] Ζευγάρι Α: Σκύλοι Poodle (Κανίς) vs Τηγανητό Κοτόπουλο
· [ ] Ζευγάρι Β: Σκύλοι Pug (Παγκ) vs Καρβέλια Ψωμί
· [ ] Ζευγάρι Γ: Σκύλοι Shar Pei (Σαρ Πέι) vs Κρουασάν

Οδηγίες:
1. Ανοίξτε το Google Images.
2. Βρείτε και αποθηκεύστε στον υπολογιστή σας 20 διαφορετικές εικόνες για την Κατηγορία 1 (Ζώο) και 20 εικόνες για την Κατηγορία 2 (Φαγητό).
3. Tip: Επιλέξτε εικόνες όπου το θέμα φαίνεται καθαρά!

2η Φάση: Εκπαίδευση του Μοντέλου 
1. Μπείτε στην ιστοσελίδα: teachablemachine.withgoogle.com
2. Επιλέξτε: Get Started → Image Project → Standard Image Model.
3. Ονομάστε το Class 1 με το όνομα του ζώου σας και το Class 2 με το όνομα του φαγητού.
4. Κάντε κλικ στο Upload σε κάθε κατηγορία και «σύρετε» (drag & drop) τις εικόνες που κατεβάσατε.
5. Πατήστε το μπλε κουμπί Train Model.
· Προσοχή: Μην κλείσετε την καρτέλα του browser μέχρι να τελειώσει η εκπαίδευση!


3η Φάση: Το Τεστ της Αλήθειας
Τώρα που το μοντέλο σας «έμαθε», ήρθε η ώρα να το ελέγξετε. Βρείτε νέες εικόνες στο Google (που δεν χρησιμοποιήσατε πριν) και δείτε τι θα προβλέψει η AI στο πλαίσιο Preview.
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4η Φάση: "Hack the AI" 🚀
Ήρθε η ώρα για το πιο διασκεδαστικό κομμάτι! Βρείτε εικόνες που δεν ανήκουν σε καμία από τις δύο κατηγορίες (π.χ. ένας χαρακτήρας καρτούν, ένα άλλο ζώο όπως ένα πρόβατο, ή ένας διάσημος άνθρωπος).
Δοκιμή με εικόνα-μυστήριο:
1. Τι απεικονίζει η εικόνα; _________________________________________
2. Σε ποια κατηγορία την κατέταξε η AI; _____________________________
3. Με τι ποσοστό σιγουριάς; ___________ %


💡 Συμπεράσματα (Συζήτηση στην ομάδα)
· Γιατί η AI μπερδεύτηκε με την εικόνα-μυστήριο;

· Τελικά, η AI «ξέρει» τι είναι ο σκύλος ή απλά συγκρίνει χρώματα και σχήματα;



🏆 Συγχαρητήρια! Μόλις ολοκληρώσατε την εκπαίδευση του πρώτου σας μοντέλου Τεχνητής Νοημοσύνης!

