Σχεδιάζω  γεωμετρικά σχήματα  με το Scratch
[image: ]Για να εμφανιστούν στο περιβάλλον του Scratch οι εντολές σχεδίασης επιλέγω από το μενού εντολών αριστερά το «προσθήκη επέκτασης» και στη συνέχεια «πένα»
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[bookmark: _GoBack]1η δραστηριότητα: Σχεδίαση ευθείας γραμμής
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2η δραστηριότητα: Σχεδίαση διακεκομμένης ευθείας γραμμής
Χρησιμοποιώντας τις κατάλληλες εντολές προσπαθούμε να φτιάξουμε: 
[image: ] Μια διακεκομμένη γραμμή από την μια άκρη της σκηνής μέχρι την άλλη, με πάχος 5 και χρώμα πορτοκαλί.
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3η Δραστηριότητα: Σχεδίαση τετραγώνου
Θα δημιουργήσουμε ένα σενάριο που θα κάνει τα εξής: 
1) Θα ξεκινάει την εκτέλεση του σεναρίου με το πάτημα της σημαίας. 
2) Θα καθαρίζει την οθόνη από τυχόν γραμμές. 
3) Θα τοποθετεί την γάτα στο μέσο της οθόνης, δηλαδή στο σημείο (0,0) με κατεύθυνση δεξιά. 
4) Θα κατεβάζει την πένα. 
5) Θα σχεδιάζει ένα τετράγωνο με πλευρά 100 βήματα. 
6) Θα σηκώνει την πένα.
Οι εντολές που θα χρησιμοποιήσουμε είναι οι παρακάτω:
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[image: ]Βελτίωση του σεναρίου
 Βήμα 1: Παρατηρούμε ότι το σενάριο που μόλις δημιουργήσαμε περιέχει εντολές οι οποίες επαναλαμβάνονται αρκετές φορές.
[image: ]
Θα προσπαθήσουμε να βελτιώσουμε το σενάριο ελαττώνοντας τον αριθμό των εντολών, χρησιμοποιώντας την εντολή επανάληψης:
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Βήμα 2: Θα προσθέσουμε στο σενάριο μας τις κατάλληλες εντολές ώστε να σχεδιάσουμε ένα τετράγωνο που η κάθε πλευρά θα έχει διαφορετικό χρώμμα και πάχος γραμμής 6.
Βήμα 3: Θα προσθέσουμε στο σενάριο μας τις κατάλληλες εντολές ώστε να σχεδιάσουμε ένα τετράγωνο που το μήκος της πλευράς θα αποφασίζεται από τον χρήστη. Θα χρησιμοποιήσουμε μια  εντολή ερώτηση (έτσι αποθηκεύεται η τιμή που θα δώσει ο χρήστης στη μεταβλητή απάντηση) και θα δώσουμε στην εντολή κινήσου την τιμή αυτή
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Ομοίως μπορούμε να κάνουμε τροποποίηση ώστε να αποφασίζει ο χρήστης και το πάχος της γραμμής (θα χρειαστούμε 2 μεταβλτές για να κρατάμε τις απαντήσεις του χρήστη)
Προτάσεις για επέκταση: Να υπολογίζονται και να εμφανίζονται τα μεγέθη : περίμετρος και εμβαδό
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4η Δραστηριότητα: Σχεδίαση ορθογωνίου  παραλληλογράμμου
Θα δημιουργήσουμε ένα σενάριο που θα κάνει τα εξής: 
1) Θα ξεκινάει την εκτέλεση του σεναρίου με το πάτημα της σημαίας. 
2) Θα καθαρίζει την οθόνη από τυχόν γραμμές. 
3) Θα τοποθετεί την γάτα στο μέσο της οθόνης, δηλαδή στο σημείο (0,0) με κατεύθυνση δεξιά. 
4) Θα κατεβάζει την πένα. 
5) Θα σχεδιάζει ένα ορθογώνιο παραλληλόγραμμο  με πλευρές  100  και 200 βήματα. 
6) Θα σηκώνει την πένα.
[image: ]Βελτίωση του σεναρίου
 Βήμα 1: Παρατηρούμε ότι το σενάριο που μόλις δημιουργήσαμε περιέχει εντολές οι οποίες επαναλαμβάνονται αρκετές φορές.
Θα προσπαθήσουμε να βελτιώσουμε το σενάριο ελαττώνοντας τον αριθμό των εντολών, χρησιμοποιώντας την εντολή επανάληψης
Βήμα 2: Θα προσθέσουμε στο σενάριο μας τις κατάλληλες εντολές ώστε να σχεδιάσουμε ένα ορθογώνιο  που οι διαστάσεις του  θα αποφασίζονται από τον χρήστη.
[image: ]Προτάσεις για επέκταση: Να υπολογίζονται και να εμφανίζονται τα μεγέθη : περίμετρος και εμβαδό

image5.png
Sravoro  yiverwhix

waréPace néva





image6.png
dravoro  yivenchin

enavahaBe
ariBaoe niva
avitoou € Phpera
owwas niva

avicou €1 Brpara
=




image7.png




image8.jpeg




image9.png




image10.png
T80 enayadfpewy

oics: €9




image11.png
2Zntdye SeSopéva ané Tov

XPrioTN e TV EVION .. o: e
0 xpriotng mAnktpohoyei tov

apiBud oto mAaioto katn

anavtnor Tou @
QMOBNKEVETAL OTO ...

Anpoupyoupe petaBAnTi a

KatTng amodiSoupe v Ty | [LaE RS
NG «andvnon» (urmok

METABAHTES)

MAgov oTnv evioAd kivnong, .
Bdgoupe v petaPAnti a





image12.png
YroSeifelg

1

Zntépe Sedopéva amd Tov
XPAGTN HE TNV EVIOAA ...

0 xpriotng mAnktpohoyet
Tov apiBuo oto mMaiolo
KaLn andvenor tou
anoBNKEVETAL OTO ..

Anpoupyolpe petaBAntr
KOG KAL TG
anobiSoupe TV T g
«anavtnan» (wrok
METABAHTES). To (610 8
KAVOURE yia To AdTog

6pioz pikog v o awdvmon

MAéov, oTig eviorég
kivnong yia tov
OXNUATIOUO TWV MAEUPWY,
XPNOLOTIOLOUHE TIG
petaBAntég

Kviicou prikog  Bripara xvicou  xAdTog  Biipara





image1.png
Néva
Zxediaoe E TA QVTIKEIEVA OOU.





image2.png
Knon

otnripes

Tehsant

Kivaon




image3.png
Evtohés mg kamyopias «Xysdiacpoi Mévagy

&= Kabapilerm oxnvij and s Loypagiés T
mévag kau Tig oppayides.
m Zoypagile pua sppayida pe my ebva e

Hoperi (5, Yiva) om oKV

[ ripene v et ] Karefalen my méva T popois, éxo1 dote

‘ol xaveitar v Loypapile om oxnvi.

{ civcos v niva | Enver TV méva G operic, GoTE va v

Loypagile xads xveita.

] On o s

i iy s s

CUFKEKPLEVT Ty

OpiCet To ypdja TE Tévag GE oUYKEKpED
Ty (. 200 = kéxxavo)

aMake ™ v e nivag xars €O AMde ) oKt T mévas Katd
GUYKEKPULEV Tyt

Ty (. 100-avouzs)

Make o pivedos me nivag xari @) Alragen to péyelog ™G névag Katd
oupKERpIEVY Tl

[ ———— ] OpiLer to péyebog mg mévag oe.
CUFKEKPLEVT Ty

T Op i s o e





image4.jpeg




