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Από τις Ασκήσεις για το σπίτι:  θα κάνετε μια προσπάθεια να λύσετε το 

ερώτημα δ της παραπάνω άσκησης (όπως λύσαμε το γ αλλά για στήλες).  

Να γραφεί πρόγραμμα το οποίο:  

α.) να διαβάζει έναν δισδιάστατο πίνακα ακεραίων Α[2,3] 
β.) να υπολογίζει και να εκτυπώνει το άθροισμα όλων των στοιχείων του 
γ.) να υπολογίζει και να εκτυπώνει το άθροισμα των στοιχείων κάθε γραμμής  
δ.) να υπολογίζει και να εκτυπώνει το άθροισμα των στοιχείων κάθε στήλης  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

! δ εναλλακτικό)ΑΘΡΟΙΣΜΑ ΤΩΝ ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ ΚΑΘΕ ΣΤΗΛΗΣ ΤΟΥ ΠΙΝΑΚΑ 

  ΓΙΑ Ζ ΑΠΟ 1   ΜΕΧΡΙ 3 

    ΣΣ[Ζ] <-- 0!Μηδενισμός του αθροιστή της κάθε στήλης με εξωτερική Για 

  ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

 

  ΓΙΑ Ζ ΑΠΟ 1   ΜΕΧΡΙ 3 

    ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 2 

      ΣΣ[Ζ] <-- ΣΣ[Ζ]+Α[Ι,Ζ] 

    ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

    ΓΡΑΨΕ 'ΤΟ ΑΘΡΟΙΣΜΑ ΤΗΣ ΣΤΗΛΗΣ', Ζ, 'ΕΙΝΑΙ:', ΣΣ[Ζ] 

  ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
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 Να γραφεί πρόγραμμα το οποίο: 

α.) να διαβάζει τα στοιχεία ενός δισδιάστατου πίνακα ακεραίων αριθμών Α[Ν,Μ] όπου 

Ν=3, Μ=3 
β. ) να διαβάζει έναν αριθμό που θα αντιστοιχεί σε στήλη με έλεγχο εγκυρότητας και 
να υπολογίζει και να εκτυπώνει το μέσο όρο των στοιχείων  της στήλης αυτής 
γ. ) να διαβάζει έναν αριθμό που θα αντιστοιχεί σε γραμμή με έλεγχο εγκυρότητας και 

να υπολογίζει και να εκτυπώνει το μέσο όρο των στοιχείων της γραμμής αυτής  
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Ασκήσεις για το σπίτι:  2 σελ. 93 και 4 σελ. 94 φυλλαδίων Ενότητας 

«Δισδιάστατοι πίνακες» 

 Να γραφεί πρόγραμμα το οποίο: 

α.) να διαβάζει τα στοιχεία ενός πίνακα ακεραίων αριθμών Α[Ν,Μ] όπου Ν=3, Μ=3 
β. ) να διαβάζει έναν αριθμό που θα αντιστοιχεί σε στήλη με έλεγχο εγκυρότητας και 
να υπολογίζει και να εκτυπώνει το μέγιστο της στήλης αυτής 

γ. ) να διαβάζει έναν αριθμό που θα αντιστοιχεί σε γραμμή με έλεγχο εγκυρότητας και 
να υπολογίζει και να εκτυπώνει το ελάχιστο στοιχείο της γραμμής αυτής 
 

Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος να διαβάζει τα στοιχεία ενός δισδιάστατου πίνακα 

αριθμών (ΝxM) και να υπολογίζει το ελάχιστο στοιχείο κάθε στήλης και το μέγιστο 
στοιχείο κάθε γραμμής τοποθετώντας τα σε αντίστοιχους πίνακες τους οποίους και να 
εκτυπώνει. 


