	Εντολή
	Εξήγηση (με απλά λόγια)

	import turtle
	Εισάγει τη βιβλιοθήκη turtle στο πρόγραμμα

	t = turtle.Turtle()
	Δημιουργεί τη χελώνα (τον «μαρκαδόρο» που σχεδιάζει)

	t.forward(50)
	Η χελώνα προχωρά μπροστά 50 μονάδες

	t.backward(50)
	Η χελώνα πηγαίνει πίσω 50 μονάδες

	t.right(90)
	Η χελώνα στρίβει δεξιά κατά 90 μοίρες

	t.left(90)
	Η χελώνα στρίβει αριστερά κατά 90 μοίρες

	t.penup()
	Σηκώνει το στυλό (κινείται χωρίς να ζωγραφίζει)

	t.pendown()
	Κατεβάζει το στυλό (αρχίζει να ζωγραφίζει)

	t.goto(0, 0)
	Πηγαίνει στη θέση με συντεταγμένες (0,0)

	t.home()
	Επιστρέφει στο αρχικό σημείο και κατεύθυνση

	t.setheading(0)
	Ορίζει την κατεύθυνση (0° = δεξιά)

	t.circle(50)
	Σχεδιάζει κύκλο με ακτίνα 50

	t.dot(10)
	Σχεδιάζει μια τελεία μεγέθους 10

	t.speed(1)
	Ορίζει την ταχύτητα (1 αργή – 10 γρήγορη)

	t.color("red")
	Αλλάζει το χρώμα της γραμμής

	t.width(5)
	Αλλάζει το πάχος της γραμμής

	t.clear()
	Σβήνει το σχέδιο (η χελώνα μένει στη θέση της)

	t.reset()
	Σβήνει το σχέδιο και επαναφέρει τη χελώνα στην αρχή

	t.hideturtle()
	Κρύβει τη χελώνα

	t.showturtle()
	Εμφανίζει τη χελώνα

	t.write("Γεια", font=("Arial", 12, "normal"))
	Γράφει κείμενο στην οθόνη

	
	



Σημείωση 
· Η χελώνα ξεκινά από το κέντρο της οθόνης
· Κοιτάζει δεξιά (0 μοίρες)
· Οι εντολές εκτελούνται με τη σειρά που γράφονται
	Έννοια / Εντολή
	Εξήγηση με απλά λόγια

	screen = turtle.Screen()
	Δημιουργεί την οθόνη σχεδίασης

	screen.title("Τίτλος")
	Βάζει τίτλο στο παράθυρο

	screen.bgcolor("lightblue")
	Αλλάζει το χρώμα φόντου της οθόνης

	(0, 0)
	Το κέντρο της οθόνης

	(x, y)
	Θέση στην οθόνη (x οριζόντια, y κατακόρυφα)

	Θετικό x
	Προς τα δεξιά

	Αρνητικό x
	Προς τα αριστερά

	Θετικό y
	Προς τα πάνω

	Αρνητικό y
	Προς τα κάτω

	t.goto(x, y)
	Μετακινεί τη χελώνα στη θέση (x, y)

	t.setx(100)
	Αλλάζει μόνο τη θέση στον άξονα x

	t.sety(50)
	Αλλάζει μόνο τη θέση στον άξονα y

	t.pos()
	Επιστρέφει την τρέχουσα θέση της χελώνας

	t.xcor()
	Επιστρέφει τη συντεταγμένη x

	t.ycor()
	Επιστρέφει τη συντεταγμένη y

	screen.setup(600, 400)
	Ορίζει μέγεθος οθόνης (πλάτος, ύψος)

	screen.clearscreen()
	Καθαρίζει όλη την οθόνη

	screen.exitonclick()
	Κλείνει το παράθυρο με κλικ



	Χρώμα (στα ελληνικά)
	Όνομα στην Python

	Μαύρο
	"black"

	Άσπρο
	"white"

	Κόκκινο
	"red"

	Πράσινο
	"green"

	Μπλε
	"blue"

	Κίτρινο
	"yellow"

	Πορτοκαλί
	"orange"

	Μωβ
	"purple"

	Ροζ
	"pink"

	Καφέ
	"brown"

	Γκρι
	"gray"



	Χρώμα
	Όνομα στην Python

	Χρυσό
	"gold"

	Κυανό
	"cyan"

	Τυρκουάζ
	"turquoise"

	Κοραλί
	"coral"

	Βιολετί
	"violet"

	Μαγέντα
	"magenta"



