[image: Python Programming – SSi Education]Η ώρα των αποφάσεων
                         
Δομή επιλογής στην Python

Home Challenge!!
Δημιουργία Κουίζ Γνώσεων στην Python
Θα δημιουργήσεις ένα πρόγραμμα κουίζ με 3 ερωτήσεις.
Για κάθε ερώτηση:
· Ο χρήστης δίνει απάντηση
· Αν είναι σωστή → εμφανίζεται «Σωστό!»
· Αλλιώς → εμφανίζεται «Λάθος!»

Βήμα 1 – Πρώτη Ερώτηση
Παράδειγμα:
answer1 = input("Πόσες μέρες έχει μια εβδομάδα; ")

if answer1 == "7":
    print("Σωστό!")
else:
    print("Λάθος!")

Βήμα 2 – Δεύτερη & Τρίτη Ερώτηση
Δημιούργησε άλλες δύο ερωτήσεις της επιλογής σου
(π.χ. γεωγραφία, αθλητισμός, πληροφορική, κινηματογράφος κλπ).

Βήμα 3 – Τελικό Μήνυμα
Στο τέλος του προγράμματος να εμφανίζεται:
print("ΤΈΛΟΣ ΚΟΥΊΖ!")



Βήμα 4 - Έξτρα Πρόκληση 
Να χρησιμοποιήσεις μια μεταβλητή score:
· Ξεκινά από 0
· Για κάθε σωστή απάντηση +1
· Στο τέλος να εμφανίζονται οι συνολικοί πόντοι

Οδηγίες Παράδοσης
· Αποθηκεύστε το αρχείο με όνομα: «ονοματεπώνυμο_quiz.py»
· Να περιέχει τουλάχιστον 3 ερωτήσεις
· Να εκτελέσετε το πρόγραμμα και να το ελέγξετε.
· Να το στείλετε με μήνυμα στο eclass.
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