


Κακθμερινά χρθςιμοποιοφμε διάφορεσ εφαρμογζσ, οι οποίεσ μασ διευκολφνουν 
ςε πολλζσ εργαςίεσ. Αν κζλουμε να βροφμε πλθροφορίεσ για κάτι που δε 
γνωρίηουμε χρθςιμοποιοφμε μια μθχανι αναηιτθςθσ, όπωσ θ Google ι ζνα 
γλωςςικό μοντζλο Τεχνθτισ Νοθμοςφνθσ, όπωσ το ChatGPT. Αν κζλουμε να 
αποκθκεφςουμε τα αρχεία μασ ςε ζναν δικτυακό φάκελο ςτο υπολογιςτικό νζφοσ, 
ϊςτε να ζχουμε πρόςβαςθ από παντοφ ςτα αρχεία μασ, χρθςιμοποιοφμε μια 
εφαρμογι διαμοιραςμοφ αρχείων, όπωσ είναι το DropBox. Για ψυχαγωγία 
χρθςιμοποιοφμε εφαρμογζσ, όπωσ το Spotify για μουςικι ι το Instagram για 
επικοινωνία ι το Netflix, για να δοφμε ταινίεσ ι το youtube, για να δοφμε ι να 
ανεβάςουμε βίντεο.  

Όλεσ αυτζσ οι εφαρμογζσ ζχουν κάτι κοινό. Είναι γραμμζνεσ ςτην ίδια γλϊςςα 
προγραμματιςμοφ, τη γλϊςςα Python. Η Python είναι μια υψηλοφ επιπζδου 
γλϊςςα προγραμματιςμοφ, η οποία δημιουργήθηκε από τον Ολλανδό Guido 
van Rossum το 1990. Η γλϊςςα Python χρηςιμοποιείται και ςε επιςτημονικζσ 
εφαρμογζσ, όπωσ για παράδειγμα ςτην αςτροφυςική, όπου οι επιςτήμονεσ 

οπτικοποίηςαν για πρϊτη φορά μια μαφρη τρφπα. 



Σε αυτιν τθν ενότθτα κα γράψετε τα πρϊτα ςασ προγράμματα 
ςε μια πραγματική γλϊςςα προγραμματιςμοφ θ οποία 

χρθςιμοποιείται ευρζωσ από προγραμματιςτζσ, μθχανικοφσ και 
επιςτιμονεσ για τθν ανάπτυξθ χριςιμων εφαρμογϊν. 



 

Η Python είναι μια ςτηλού επιπέδος γλώζζα ππογπαμμαηιζμού η 

οποία δημιοςπγήθηκε από ηον Ολλανδό Guido van Rossum ηο 1990. 

Ένα ζημανηικό πλεονέκηημά ηηρ είναι η εςκολία σπήζηρ ηηρ. Για ηον 

λόγο αςηό σπηζιμοποιείηαι από πολλά πανεπιζηήμια και ζσολεία ζε 

ειζαγυγικά μαθήμαηα αλγοπιθμικήρ.  











Τύποι δεδομένων     
 

Κάθε γλώζζα ππογπαμμαηιζμού αποθηκεύει ηα δεδομένα ζηη μνήμη ζε 

διάθοπερ μοπθέρ. Σηο βιβλίο αςηό θα διασυπίζοςμε ηα δεδομένα ζε δςο βαζικέρ 

καηηγοπίερ: ηιρ λέξειρ και ηοςρ απιθμούρ.  

 

Οι λέξειρ ζηην οπολογία ηηρ Πληποθοπικήρ λέγονηαι αλθαπιθμηηικά, επειδή 

μποπούν να πεπιέσοςν γπάμμαηα και απιθμούρ, όπυρ για παπάδειγμα ο κυδικόρ 

ππόζβαζήρ ζαρ (password) ζηην ηλεκηπονική ηάξη. Τα αλθαριθμηηικά είναι μια 

ακολοςθία από σαπακηήπερ πος μποπούν να είναι τηθία, γπάμμαηα ή ζημεία 

ζηίξευρ και βπίζκονηαι μέζα ζε ειζαγυγικά (quotes) (διπλά ή μονά).  

 

Οι αριθμηηικοί ηύποι ζηην Python είναι οι ακέπαιοι (integer) (int) και οι 

ππαγμαηικοί (float) απιθμοί. Για ηην ςποδιαζηολή ζηον ππογπαμμαηιζμό 

σπηζιμοποιείηαι η ηελεία «.» και όσι ηο κόμμα. 





Για να ελζγξουμε τον τφπο 
δεδομζνων χρθςιμοποιοφμε τθν 

εντολι type ().  













Ακζραια Διαίρεςη & Υπόλοιπο 

Ο ηελεζηήρ ηηρ Ακέραιας Διαίρεζης να θςμίζοςμε όηι είναι ηο ζύμβολο  // 

ενώ ο ηελεζηήρ ηος Ακέραιοσ Υπολοίποσ είναι ηο ζύμβολο  % 
  

Η Ακέραια Διαίρεζη είναι ηο ακέπαιο μέπορ ηηρ απλήρ διαίπεζηρ μεηαξύ δύο 

απιθμών. 

Π.σ.  

15 // 2 ⇒ 7 και όσι 7.5 πος θα έδινε η απλή διαίπεζη. 

  

 

Το Ακέραιο Υπόλοιπο είναι ηο ςπόλοιπο πος μένει από ηην Ακέπαια Διαίπεζη. 

Π.σ.  

15 % 2 ⇒ 1 διόηι ηο 2 «συπάει» 7 ακέπαιερ θοπέρ ζηο 15 και μένει ςπόλοιπο 1. 





Μποροφμε να δοκιμάςουμε εντολζσ ι να υπολογίςουμε εκφράςεισ 
χρθςιμοποιϊντασ τον διερμθνευτι τθσ Python, ο οποίοσ μεταφράηει 
ςε γλϊςςα μθχανισ και εκτελεί μια μεμονωμζνθ εντολι χωρίσ να 
χρειαςτεί να αναπτφξουμε ολόκλθρο πρόγραμμα.  
 
Ο τελεςτισ (ςυνάρτθςθ) str μετατρζπει ζνα αντικείμενο άλλου τφπου 

ςε αλφαρικμθτικό.  
Ο τελεςτισ int μετατρζπει ζνα αντικείμενο ςε ακζραιο αρικμό, εάν 

αυτό είναι εφικτό. 
Ο τελεςτισ float μετατρζπει ζνα αντικείμενο ςε πραγματικό αρικμό, 

εάν αυτό είναι εφικτό. 
 

Ο τελεςτισ τθσ πρόςκεςθσ «+» όταν εφαρμόηεται ςε αλφαρικμθτικά, 
εκτελεί ςυνζνωςθ  

ενϊ αυτόσ του πολλαπλαςιαςμοφ «*» παράγει τθ ςυμβολοςειρά 
επαναλαμβανόμενθ τόςεσ φορζσ, όςεσ είναι ο αρικμόσ.  

 





Φζτα ςυμβολοςειράσ  
 

Για να λάβουμε μια υπο-ςυμβολοςειρά μιασ ςυμβολοςειράσ 
παίρνουμε, όπωσ λζμε, μία φζτα (slice) τθσ. Για να γίνει αυτό, 

χρθςιμοποιοφμε τον τελεςτι [n:m], ο οποίοσ επιςτρζφει το τμιμα 
τθσ ςυμβολοςειράσ από τον n-οςτό χαρακτιρα μζχρι τον m-ςτό 

χαρακτιρα, περιλαμβάνοντασ τον πρϊτο αλλά αποκλείοντασ τον 
τελευταίο.  

Ασ δοφμε, για παράδειγμα, τθ ςυμβολοςειρά 'Tom and Jerry':  

Εντολή  Αποτζλεςμα 

'Tom and Jerry‘[0:3] ‘Tom’ 

'Tom and Jerry‘[ ? : ? ] ‘and’ 

'Tom and Jerry' [  ?: ? ] ‘Jerry’ 

'Tom and Jerry‘[0:1] ?? 





θ ςυνάρτθςθ len επιςτρζφει το μικοσ, 
δθλαδι το πλικοσ των χαρακτιρων του 

αλφαρικμθτικοφ 
π.χ 

θ ςυνάρτθςθ str μετατρζπει μια τιμι ςε 
ςυμβολοςειρά 


