
Δημιουργήστε στο παρακάτω σενάριο: 

Διαγράψτε το πορτοκαλί γατάκι. Δημιουργήστε ένα νέο αντικείμενο (με τη ζωγραφική) με 6 

ενδυμασίες. Κάθε ενδυμασία θα αντιστοιχεί σε μία έδρα του ζαριού. Αποθηκεύστε το έργο 

με την ονομασία “Ζάρια”. 

Εντολές που θα χρησιμοποιηθούν (εδώ για τις 3 ενδυμασίες) 

 


