Εισαγωγή στο Scratch 
1. Βάλε σε κύκλο τη σωστή απάντηση. 
Α. Στο περιβάλλον του Scratch, ο χαρακτήρας που κινείται στη σκηνή ονομάζεται : 

1. Δείκτης
 2. Μορφή 
3. Σκηνικό 
4. Εντολή 
B. Κάτω από ποια κατηγορία εντολών βρίσκονται οι εντολές για να αλλάξουμε την ενδυμασία μιας μορφής? 

1. Κίνηση
 3. Ήχός
 3. Όψεις 

Γ. Η εντολή [image: image1.emf]βρίσκεται στην κατηγορία εντολών : 

1. Κίνηση
 2. Ήχός
 3. Όψεις 

Δ. Τι θα κάνει η μορφή όταν δώσουμε τις παρακάτω εντολές : 
[image: image2.emf]
1. Θα πει Γεια 
2. Θα κινηθεί 10 βήματα 

3. Θα πει Γεια και μετά θα κινηθεί 10 βήματα 

4. Θα κινηθεί 10 βήματα και μετά θα πει Γεια 
5. Θα λέει Γεια, ενώ ταυτόχρονα κινείται 10 βήματα 
Ε. Όταν θέλουμε η μορφή να ζωγραφίζει ενώ κινείται θα δώσουμε την εντολή : 

1. κατέβασε πένα
 2. σήκωσε πένα
 3. επόμενη ενδυμασία 
ΣΤ. Η περιοχή στην οποία κινείται η μορφή κατά την εκτέλεση των εντολών ονομάζεται : 

1. Κανβάς
 2. Σκηνικό 
3. Σενάριο
2. Γράψε το παρακάτω πρόγραμμα στο Scratch και αποθήκευσέ το. Στη συνέχεια εκτέλεσε το. 
[image: image3.emf]
Στη συνέχεια βάλε μια νέα ενδυμασία στη μορφή και εκτέλεσε ξανά το πρόγραμμα. 
3. Γράψε το παρακάτω πρόγραμμα στο Scratch και αποθήκευσέ το. Στη συνέχεια εκτέλεσε το. 
[image: image4.emf]
Πρόσθεσε τα παρακάτω στο σενάριο σου : 

α. Τον ήχο ενός μουσικού οργάνου. 

β. Κάνε τη μορφή να πει το όνομά σου.
4. Γράψε το παρακάτω πρόγραμμα στο Scratch και αποθήκευσέ το. Στη συνέχεια εκτέλεσε το. 
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Στη συνέχεια κάνε τις παρακάτω αλλαγές στο σενάριο σου : 
α. Άλλαξε το χρώμα της πένας σε μπλε. 

β. Άλλαξε το μέγεθος της πένας σε 10. 

γ. Μείωσε τον αριθμό των βημάτων, ώστε το τετράγωνο να είναι πιο μικρό.
5. Γράψε το παρακάτω πρόγραμμα στο Scratch και αποθήκευσέ το. Στη συνέχεια εκτέλεσε το. 
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Στη συνέχεια κάνε τις παρακάτω αλλαγές στο σενάριο σου : 
α. Βάλε τη μορφή να ζωγραφίζει ενώ κινείται.
β. Άλλαξε την πρόταση στην εντολή Σκέψου το 
γ. Άλλαξε την πρόταση στην εντολή Πες
