ΣΤΟΙΒΑ
ΑΣΚΗΣΗ 1
Δίνεται η ακολουθία αριθμών 15,18,22,24,51,37 τους οποίους τοποθετούμε σε στοίβα 12 θέσεων, στην 1η,2η … 6η θέση αντίστοιχα.
α. Ποια λειτουργία θα χρησιμοποιηθεί για την τοποθέτηση των αριθμών στην στοίβα;
β. Να σχεδιάσετε την παραπάνω στοίβα μετά την τοποθέτηση των αριθμών και να προσδιορίσετε την τιμή του δείκτη top.

ΑΣΚΗΣΗ 2
Δίνεται η ακολουθία γραμμάτων Β,Δ,Ε,Α,Φ τα οποία τοποθετούμε σε στοίβα 8 θέσεων, στην 1η,2η … 5η αντίστοιχα.
α. Να σχεδιάσετε την παραπάνω στοίβα μετά την τοποθέτηση των γραμμάτων και να προσδιορίσετε την τιμή του δείκτη top.
β. Ποια λειτουργία θα χρησιμοποιηθεί για την έξοδο αριθμών από τη στοίβα;
γ. Πόσες φορές θα πρέπει να γίνει η παραπάνω λειτουργία στη στοίβα για να εξέλθει το γράμμα Ε;

ΑΣΚΗΣΗ 3
Σε μια στοίβα 10 θέσεων έχουν τοποθετηθεί από την 1η έως την 5η θέση κατά σειρά τα ονόματα ΝΑΝΣΥ, ΝΙΚΟΛ, ΝΑΤΑΛΙ, ΣΑΝΤΥ, ΥΒΟΝΝΗ.
α. Να σχεδιάσετε την παραπάνω στοίβα μετά την τοποθέτηση των στοιχείων και να προσδιορίσετε την τιμή του δείκτη top.
β. Εάν εφαρμοστούν οι λειτουργίες: απώθηση , απώθηση, ώθηση ΒΑΝΕΣΣΑ, απώθηση , απώθηση, ώθηση ΡΟΖΑ, ώθηση ΛΑΟΥΡΑ , να σχεδιάσετε την τελική μορφή της στοίβας και να προσδιορίσετε τη νέα τιμή του δείκτη top.

ΑΣΚΗΣΗ 4
 Δίνεται η παρακάτω ακολουθία αριθμών: 5, 8, 1, 4, 7, 6, 0. Τοποθετούμε τους αριθμούς σε στοίβα δέκα θέσεων. 
α. Να σχεδιάσετε τη στοίβα μετά την τοποθέτηση των αριθμών και να προσδιορίσετε τον δείκτη top. 
β. Ποια θα είναι η κατάσταση της στοίβας μετά την εισαγωγή του αριθμού -5 και ποια η τιμή του δείκτη top; 
γ. Ποια θα είναι η κατάσταση της στοίβας μετά την εξαγωγή του αριθμού 4 και ποια η τιμή του δείκτη top;
ΑΣΚΗΣΗ 5

Σε μία στοίβα δέκα θέσεων έχουν τοποθετηθεί διαδοχικά τα στοιχεία Α, Ι, Χ, Τ, Υ στην πρώτη, δεύτερη, τρίτη, τέταρτη, πέμπτη θέση αντίστοιχα. 
α. Να προσδιορίσετε την τιμή του δείκτη top και να σχεδιάσετε την παραπάνω στοίβα. 
β. Αν εφαρμόσετε τις παρακάτω λειτουργίες: Απώθηση, Απώθηση , Ώθηση Υ, Ώθηση Τ, Ώθηση Ι, Ώθηση Π, Ώθηση Ε, ποια θα είναι η νέα τιμή του δείκτη top; Να σχεδιάσετε την τελική μορφή της στοίβας.

ΑΣΚΗΣΗ 6

	Μία στοίβα έξι θέσεων, ύστερα από μερικές ωθήσεις και απωθήσεις έχει τη διπλανή μορφή. 
α. Πόσες απωθήσεις πρέπει να γίνουν προκειμένου να αδειάσει η στοίβα; 
β. Να αιτιολογήσετε την απάντησή σας.
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ΑΣΚΗΣΗ 7
Σε μια στοίβα ωθούνται κατά σειρά τα στοιχεία: Λ, Ο, Ε, Υ, Ι, Κ. Να γράψετε τις λειτουργίες που πρέπει να εφαρμόσετε (ώθηση ή απώθηση) ώστε μετά την εκτέλεσή τους η στοίβα να έχει μέσα τα στοιχεία Λ, Υ, Κ, Ε, Ι, Ο, με τη συγκεκριμένη σειρά και με το στοιχείο Ο να βρίσκεται στην κορυφή της.

ΑΣΚΗΣΗ 8
Μία στοίβα ακέραιων αριθμών υλοποιείται με τον μονοδιάστατο πίνακα Σ[100]. Αν στη στοίβα υπάρχουν ήδη τοποθετημένοι 15 ακέραιοι αριθμοί, να γραφεί τμήμα προγράμματος σε γλώσσα το οποίο θα διαβάζει έναν ακέραιο αριθμό και θα τον εισάγει με τη λειτουργία της ώθησης στην στοίβα.

ΑΣΚΗΣΗ 9

Μια στοίβα ακέραιων αριθμών, υλοποιείται με μονοδιάστατο πίνακα Σ[100]. Αν στη στοίβα υπάρχουν ήδη τοποθετημένοι 20 αριθμοί, να γραφεί τμήμα προγράμματος σε γλώσσα, το οποίο θα διαβάζει επαναληπτικά ακέραιους αριθμούς και θα τους εισάγει στην στοίβα, εκτελώντας τη λειτουργία της ώθησης. Η επαναληπτική διαδικασία τερματίζει όταν η στοίβα γεμίσει.
ΑΣΚΗΣΗ 10
Μία στοίβα  ακέραιων αριθμών υλοποιείται με τον μονοδιάστατο πίνακα Σ[50]. Αν στη στοίβα υπάρχουν ήδη  τοποθετημένη 20 ακέραιοι αριθμοί, να γραφεί τμήμα προγράμματος σε ΓΛΩΣΣΑ το οποίο θα εκτελεί  τη λειτουργία της απώθησης στη συγκεκριμένη στοίβα, εμφανίζοντας τον αριθμό που αφαιρείται. 

ΑΣΚΗΣΗ 11
Μία στοίβα ακέραιων αριθμών υλοποιείται με τον μονοδιάστατο πίνακα Σ[50]. Αν στη στοίβα υπάρχουν ήδη τοποθετημένοι 25 ακέραιοι αριθμοί, να γραφεί τμήμα προγράμματος σε γλώσσα, το οποίο θα εκτελεί επαναληπτικά τη λειτουργία της απώθησης μέχρι η στοίβα να αδειάσει εμφανίζοντας τον αριθμό που αφαιρείται κάθε φορά.

ΑΣΚΗΣΗ 12
Να γράψετε πρόγραμμα σε γλώσσα το οποίο:
 α. Χρησιμοποιεί τον πίνακα ΟΝ[20] για την υλοποίηση στοίβας 20 θέσεων.
β. Διαβάζει ονόματα κρατών μελών της Ευρωπαϊκής Ένωσης (ΕΕ) γραμμένα με κεφαλαία γράμματα του ελληνικού αλφαβήτου και τα τοποθετεί στη στοίβα μέχρι αυτή να γεμίσει.
γ. Χρησιμοποιώντας κατάλληλα τη στοίβα εμφανίζει τα ονόματα με την αντίθετη σειρά από αυτήν που διαβάστηκαν, δηλαδή το όνομα που διαβάστηκε πρώτο εμφανίζεται τελευταίο, το όνομα που διαβάστηκε δεύτερο εμφανίζεται προτελευταίο κ.ο.κ.
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