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Δεύτερη διδακτική ώρα          Φύλλο εργασίας 1 

Τμήμα :……… Ονοματεπώνυμο:………………………………………………………………………………….. 

Δραστηριότητα: Γνωριμία με το Υλικό του η/υ με τη βοήθεια ενό εκπαιδευτικού λογισμικού, του "ΔΕΛΥΣ" 

Στόχος της δραστηριότητος είναι η εξοικείωση των μαθητών με τα μέρη ενός υπολογιστή και τον τρόπο σύνδεσης 

τους. Η εξοικείωση γίνεται με εικονικό τρόπο. Σε επόμενο μάθημα θα γίνει με πραγματικό υλικό. 

Εργασία σε ζεύγη : Οι μαθητές συνεργάζονται - (ομαδοσυνεργατικά) και εναλλάξ προτείνουν ή μετακινούν τα μέρη του 

η/υ για να συνδεθούν μεταξύ τους. 

1. Εκκινήστε το περιβάλλον του ΔΕΛΥΣ πατώντας στο εικονίδιο  

2. Οι κωδικοί για την είσοδο είναι  

   Όνομα χρήστη: guest 

           Κωδικός:  guest 

3. --> "Αποδοχή" --> "Συνέχεια" (ΠΡΟΣΟΧΗ ΟΧΙ ΣΥΝΔΕΣΗ) 

4. Στο περιβάλλον που, επιτέλους συνδεθήκαμε, διακρίνουμε πέντε βασικές επιλογές (εικόνες) 

 --> Επιλέγουμε στο κέντρο "Εικονικό εργαστήριο" 

5. Τώρα διακρίνουμε τρεις βασικές επιλογές --> Επιλέγουμε στο κέντρο "Συναρμολόγηση ενός η/υ" 

Με τη βοήθεια του ποντικιού σύρουμε και αφήνουμε τα διάφορα μέρη του η/υ εκεί που πιστεύουμε ότι 

συνδέονται. 

6. Όταν θέλουμε να κλείσουμε την εφαρμογή, στην κάτω δεξιά άκρη της γραμμής εργαλείων επιλέγω το κουμπί με 

                                      
το Χ

  

7. και στη συνέχεια "Αποδοχή" 
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   Μια εικόνα του 

    περιβάλλοντος 
  εργασίας 

 στο εκπαιδευτικό 

  λογισμικό 

    ΔΕΛΥΣ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


