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Μποροφμε, όμωσ, να χρθςιμοποιιςουμε τον υπολογιςτι και ςτθν επίλυςθ πιο 
ςφνκετων προβλθμάτων; 

 

• Σι είναι πρόβλθμα; 

• Πϊσ μποροφμε να περιγράψουμε με ςαφινεια τθ λφςθ ενόσ προβλιματοσ; 

• ΢ε ποια γλϊςςα «καταλαβαίνει» ο υπολογιςτισ τισ εντολζσ που του δίνουμε; 

 

Αλγόρικμοσ, Γλϊςςεσ Προγραμματιςμοφ,  
Δεδομζνα Προβλιματοσ, Εντολι, Ηθτοφμενα,  
Κατανόθςθ Προβλιματοσ, Πρόβλθμα, Πρόγραμμα,  
Προγραμματιςμόσ, Προγραμματιςτισ 
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Προβλιματα αντιμετωπίηομε κακθμερινά όπωσ: 

 

• ποιοσ είναι ο πιο ςφντομοσ δρόμοσ για να πάμε ςτο ςχολείο μασ, 

• πϊσ να οργανϊςουμε μία εκδρομι, 

• πϊσ να τακτοποιιςουμε τα βιβλία ςτθ βιβλιοκικθ, ϊςτε να τα βρίςκουμε 
ευκολότερα. 

 

Πολλά προβλιματα όμωσ, είναι πιο πολφπλοκα: 

• θ ρφπανςθ τθσ ατμόςφαιρασ, 

• θ εξοικονόμθςθ ενζργειασ, 

• θ κεραπεία οριςμζνων αςκενειϊν, 

• θ εξερεφνθςθ του διαςτιματοσ, 

• θ καταςκευι μιασ γζφυρασ μεγάλου μικουσ. 
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Τπάρχουν και άλλεσ κατθγορίεσ προβλθμάτων που:  

 

• είτε δεν μποροφμε να τα επιλφςουμε με τισ μζχρι τϊρα γνϊςεισ μασ, όπωσ θ 
ακριβισ πρόβλεψθ των ςειςμϊν, θ γιρανςθ του ανκρϊπου, θ ανακάλυψθ 
εξωγιινων πολιτιςμϊν και θ επικοινωνία μαηί τουσ, 

• είτε ζχει αποδειχκεί ότι δεν μποροφμε να τα επιλφςουμε, όπωσ: ο τετραγωνιςμόσ 
του κφκλου με κανόνα και διαβιτθ ι το ταξίδι ςτο παρελκόν. 

 

Σα προβλιματα που καλοφμαςτε να επιλφςουμε ςτο ςχολείο είναι ςυνικωσ 
υπολογιςτικά και απαιτοφν μια ςειρά από λογικζσ ςκζψεισ και μακθματικζσ πράξεισ. 

 

• ποιο είναι το εμβαδόν ενόσ τετραγϊνου με πλευρά μικουσ 10 εκατοςτϊν, 

• ςε πόςο χρόνο κα πζςει ζνα αντικείμενο που εκτελεί ελεφκερθ πτϊςθ από φψοσ 
10 μζτρων, 

• ποιοσ είναι ο μζςοσ όροσ τθσ βακμολογίασ μου, 

• τι διαςτάςεισ πρζπει να ζχει το γραφείο που κα αγοράςω, για να χωράει ςτο 
δωμάτιο μου. 
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Γενικότερα, ωσ πρόβλθμα κεωροφμε κάκε ηιτθμα που τίκεται προσ επίλυςθ, κάκε 
κατάςταςθ που μασ απαςχολεί και πρζπει να αντιμετωπιςτεί. Θ λφςθ ενόσ 
προβλιματοσ δεν μασ είναι γνωςτι, οφτε προφανισ. 

 

Θ πρϊτθ μασ ενζργεια για να λφςουμε πιο εφκολα ζνα πρόβλθμα, είναι θ καταγραφι 
των δεδομζνων. Δεδομζνα προβλιματοσ είναι τα ςτοιχεία που μασ είναι γνωςτά και 
μποροφν να μασ βοθκιςουν ςτθ λφςθ του προβλιματοσ. ΢ε κάκε πρόβλθμα 
ψάχνουμε να βροφμε τθν απάντθςθ ςε μια ερϊτθςθ. Αυτό που ψάχνουμε είναι το 
ηθτοφμενο. Θ διαδικαςία μζςω τθσ οποίασ βρίςκουμε το ηθτοφμενο και 
επιτυγχάνουμε τον επικυμθτό ςτόχο ονομάηεται επίλυςθ προβλιματοσ. 

 

Για να επιλφςουμε ζνα πρόβλθμα πρζπει αρχικά να το κατανοιςουμε. Πρζπει 
δθλαδι να καταλάβουμε καλά το περιεχόμενο του, να διακρίνουμε τα δεδομζνα που 
ζχουμε ςτθ διάκεςι μασ και τα ηθτοφμενά του. Είναι ςθμαντικό, όμωσ, να 
προςδιορίςουμε και το «περιβάλλον» ι το πλαίςιο μζςα ςτο οποίο εντάςςεται το 
πρόβλθμα (χϊροσ του προβλιματοσ).  
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Για να μπορζςουμε να επιλφςουμε ζνα ςφνκετο πρόβλθμα, είναι αναγκαίο να το 
αναλφςουμε ςε απλοφςτερα προβλιματα. Για παράδειγμα, θ οργάνωςθ μίασ 
ςχολικισ εκδρομισ. 

 

Αντιμετωπίηοντασ κακζνα από τα απλοφςτερα 
προβλιματα ξεχωριςτά, ςτο τζλοσ κα 
καταφζρουμε να επιλφςουμε και το πιο 
πολφπλοκο πρόβλθμα τθσ «οργάνωςθσ 
ςχολικισ εκδρομισ». 


