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Υλοποιώντας έξυπνες συσκευές με 
μηχανική μάθηση στο Scratch

Ο στόχος αυτού του έργου είναι 
 να μάθει ο υπολογιστής πώς να 

ελέγχει τον εικονικό φωτισμό ενός 
δωματίου με ένα μοντέλο 
βασισμένο σε κανόνες και ένα 
μοντέλο Μηχανικής Μάθησης 
(Μachine learning)

 θα χρησιμοποιήσουμε κείμενο για 
να αντιπροσωπεύσουμε τη 
συνομιλία μεταξύ μας και του 
ρομπότ. 



 Τι  θα θέλαμε να ελέγξουμε στα 
έξυπνα σπίτια μας; 

Μερικές ιδέες!! 

 Πώς θα μπορούσαμε να τα 
ελέγξουμε;

Καταιγισμός ιδεών 

φωτισμός
κλιματισμός

ηλεκτρικές 
συσκευές θέρμανση Ασφάλεια 

Τηλεόραση 



Πως θα ελέγξουμε το φωτισμό του έξυπνου 
σπιτιού μας ; 
Ας σκεφτούμε μερικές λέξεις για να ελέγξουμε τα 
φώτα!! 

Lights on

Open Sesame

Turn on lights please

I can not see

It is too dark

I need light 

…….

Lights off 

Close Sesame

Turn off lights please

I want it darker

It is too bright

I need the lights off

…….



Φαντασία  στο Scratch
Ας Δημιουργήσουμε το σκηνικό μας

Ζωγραφίστε το 
υπόβαθρο σας 

Τα δύο υπόβαθρα 
παριστάνουν τις δύο 
καταστάσεις 

Αντικείμενα

Έξυπνος 
βοηθός

Αντικείμενα 
που ελέγχει



Το διάγραμμα ροής μας 

Αρχή 

Ρώτησε «Ποιος είναι 
ο μυστικός 
κώδικας;»

Απάντηση
=;

Άνοιξε 
σουσάμι

Κλείσε 
σουσάμι

Εμφανίσου 

Εξαφανίσου 

Άλλαξε 
υπόβαθρο σε 

«Light»

Άλλαξε 
υπόβαθρο σε 

«Dark»

Κάτι άλλο;



Οι εντολές που θα χρειαστούμε 



Αποθήκευση του έργου μας

The logic of the code is setup so that only an answer 

of ‘Open Η λογική του κώδικα είναι ότι  ώστε μόνο 

μια απάντηση του «Open Sesame» ή του «Close 

Sesame» και να ανταποκρίνεται το πρόγραμμά μας 

να λάβει απάντηση. Ο βρόχος για πάντα  υπάρχει  

για να συνεχίσει να ρωτά ανεξάρτητα από την 

απάντηση

Ο σύνδεσμος του έργου μας  

https://scratch.mit.edu/projects/694322341/editor

/

https://scratch.mit.edu/projects/694322341/editor/


Πως θα κάνουμε το μοντέλο
μας πιο έξυπνο;

The logic of the code is setup so that only an answer 

of ‘Open Η λογική του κώδικα είναι ότι  ώστε μόνο 

μια απάντηση του «Open Sesame» ή του «Close 

Sesame» και να ανταποκρίνεται το πρόγραμμά μας 

να λάβει απάντηση. Ο βρόχος για πάντα  υπάρχει  

για να συνεχίσει να ρωτά ανεξάρτητα από την 

απάντηση

Μηχανική Μάθηση 

Φύλλο  εργασίας για μηχανική μάθηση 

https://eclass02.sch.gr/modules/units/?course=2701030184&id=2200700

