ΚΟΥΙΖ
Εισαγωγή στη Γλώσσα Προγραμματισμού Python & Τεχνητή Νοημοσύνη

1. Τι είναι η Python;
☐ Λειτουργικό σύστημα
☐ Γλώσσα προγραμματισμού
☐ Βάση δεδομένων
☐ Πρόγραμμα επεξεργασίας κειμένου
2. Ποιο χαρακτηριστικό κάνει την Python εύκολη στην εκμάθηση;
☐ Πολύπλοκη σύνταξη
☐ Ταχύτητα εκτέλεσης
☐ Ευανάγνωστη σύνταξη
☐ Χρήση μόνο σε ΤΝ
3. Η Python είναι:
☐ Μεταγλωττιζόμενη
☐ Ερμηνευόμενη
☐ Γλώσσα μηχανής
☐ Assembly
4. Ποιο σύμβολο χρησιμοποιείται για σχόλια μίας γραμμής;
☐ //
☐ <!-- -->
☐ #
☐ /* */
5. Ποια είναι δομή δεδομένων στην Python;
☐ List
☐ Table
☐ Column
☐ Cell
6. Ποια εντολή εμφανίζει μήνυμα στην οθόνη;
☐ show()
☐ echo()
☐ print()
☐ display()
7. Τι είναι μια βιβλιοθήκη (library);
☐ Αρχείο κειμένου
☐ Συλλογή έτοιμου κώδικα
☐ Τύπος δεδομένων
☐ Πρόγραμμα
8. Ποια βιβλιοθήκη χρησιμοποιείται για αριθμητικούς υπολογισμούς;
☐ Pandas
☐ NumPy
☐ Matplotlib
☐ Flask
9. Ποια βιβλιοθήκη χρησιμοποιείται για ανάλυση δεδομένων;
☐ NumPy
☐ Pandas
☐ PyGame
☐ Tkinter
10. Τι είναι η Τεχνητή Νοημοσύνη;
☐ Προγραμματισμός ιστοσελίδων
☐ Αυτοματισμός υπολογιστών
☐ Μίμηση ανθρώπινης νοημοσύνης από μηχανές
☐ Γλώσσα προγραμματισμού
11. Ποιος τομέας της ΤΝ βασίζεται στη μάθηση από δεδομένα;
☐ Web Development
☐ Machine Learning
☐ Cybersecurity
☐ Networking
12. Γιατί η Python είναι δημοφιλής στην ΤΝ;
☐ Είναι δύσκολη
☐ Δεν έχει βιβλιοθήκες
☐ Έχει πολλές βιβλιοθήκες για ΤΝ
☐ Λειτουργεί μόνο σε Windows
13. Ποια βιβλιοθήκη χρησιμοποιείται για Machine Learning;
☐ scikit-learn
☐ Pygame
☐ BeautifulSoup
☐ Selenium
14. Ποια βιβλιοθήκη χρησιμοποιείται για Deep Learning;
☐ Pandas
☐ NumPy
☐ TensorFlow
☐ Turtle
15. Τι είναι ένα dataset;
☐ Πρόγραμμα
☐ Αλγόριθμος
☐ Σύνολο δεδομένων
☐ Βιβλιοθήκη
16. Τι είναι ένας αλγόριθμος;
☐ Γλώσσα προγραμματισμού
☐ Σύνολο βημάτων για την επίλυση ενός προβλήματος
☐ Βάση δεδομένων
☐ Υπολογιστής
17. Τι είναι το supervised learning;
☐ Μάθηση χωρίς δεδομένα
☐ Μάθηση με ετικετοποιημένα δεδομένα
☐ Μάθηση χωρίς υπολογιστή
☐ Τυχαία μάθηση
18. Ποιος τύπος δεδομένων χρησιμοποιείται για κείμενο στην Python;
☐ int
☐ float
☐ str
☐ bool
19. Ποιος είναι ο ρόλος της Python στην Τεχνητή Νοημοσύνη;
☐ Μόνο γραφικά
☐ Εκπαίδευση και ανάπτυξη μοντέλων ΤΝ
☐ Μόνο βάσεις δεδομένων
☐ Μόνο παιχνίδια
20. Η Python χρησιμοποιείται:
☐ Μόνο στην εκπαίδευση
☐ Μόνο στη βιομηχανία
☐ Σε εκπαίδευση και βιομηχανία
☐ Μόνο για web
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